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Objetivo

El objetivo de esta practica es usar el framework de backend Silence para implementar una
API RESTful con la que acceder y modificar los elementos existentes en una base de datos

relacional. El alumno aprendera a:

« Instalar el framework Silence

« Crear y configurar un proyecto Silence

« Crear los scripts de creacion y poblado de la BD del proyecto
« Crear los endpoints asociados a la base de datos

« Realizar pruebas sobre la APl RESTful creada.
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Introduccion

Silence es un framework con propésito educacional creado en la Universidad de Sevilla para
facilitar la construccion de APIs RESTful y aplicaciones web a partir de una base de datos
relacional . Silence cuenta con una metodologia de trabajo basada en proyectos, en la que cada
proyecto contiene una estructura de base de datos, aplicacion web y configuracion propia.

Silence es una herramienta de cddigo abierto, y su codigo fuente esta disponible en su
repositorio en GitHub.



https://www.youtube.com/watch?v=Wm2h0cbvsw8
https://github.com/DEAL-US/Silence
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Preparacion del entorno

Silence se encuentra publicado en el indice de paquetes de Python, por lo que puede instalarse
haciendo uso del gestor de paquetes pip, que deberia estar disponible si se siguieron las
instrucciones de instalacion del primer laboratorio.

Para instalar Silence, abriremos una consola con permisos de administrador® y
ejecutaremos el comando:

pip install silence

* Los permisos de administrador son necesarios para instalar Silence a nivel de sistema
y poder usar el comando silence en cualquier lugar (el equivalente en Linux es usar
sudo pip install silence). Se puede realizar una instalaciéon sin permisos especiales
usando un entorno virtual de Python, pero esta operacion no esta cubierta por este boletin.



https://docs.python-guide.org/dev/virtualenvs/#lower-level-virtualenv

BN Administrador Simbolo del sistema - O x

e\ e

C:\Windows\system32>pip install silence
Collecting silence
Downloading Silence-1.8.1-py3-none-any.whl (38 kB)
Collecting PyMy
Downloading PyMySQL-0.9.3-py2.py3-none-any.whl (47 kB)
| I | ©7 kB 928 KB/S
Collecting dload==0.6
Downloading dload-
Collecting Flask==
Downloading Flask-1.1.2-py2.py3-none-any.whl (94 kB)
| I | o/ kB 625 kB/s
Collecting Flask-Cors==3.0.8
Downloading Flask_C 8.8-py2.py3-none-any.whl (14 kB)
Collecting colorama .
Downloading colorama-@.
Collecting pypika==0.37.7
Downloading PyPika-0.37.7.tar.gz (53 kB)
| | -
Collecting Werk 1.0.1
Downloading We

kB 358 kB/s

Esto instalara Silence y todas sus dependencias. Si el proceso es correcto, se nos informara
de que todo ha quedado instalado:

Flask-Cors-3.0.8 Jinja2-2.11.2 MarkupSafe-1.1.1
erkzeug-1.0.1 certifi-2 .6.20 chardet-3.8.4 click-7.1.2
colorama-8.4.3 dload- idna-2.10@ itsdangerous- A pypika-8.37.7 requests-2.24.
8 silence-1.8.1 urllib3-1.25.10

Podemos comprobar que tenemos acceso al comando silence usandolo en la consola, por
ejemplo, comprobando la version que se ha instalado con el comando:

silence --version

Si se desea actualizar el framework Silence para estar al dia con una actualizacion publicada
basta con ejecutar el comando de instalacion, pero introduciendo --upgrade antes del
paquete a actualizar:

pip install --upgrade silence



3. Preparacion del entorno

1 Info

Si ya cuenta con una version de Silence instalada del curso pasado, recomendamos
encarecidamente que la actualice para asegurarse de que cuenta con la ultima
version, usando el comando anterior.

3.1. Qué hacer si el comando silence no se reconoce

Tras instalar Silence exitosamente, obtiene un error indicando que el comando silence no
se reconoce como el siguiente:

'silence' no se reconoce como un comando interno o externo,
programa o archivo por lotes ejecutable.

En Windows, se reconoce una aplicacion como comando cuando su archivo ejecutable se
encuentra en una de las rutas incluidas en la variable de entorno PATH. Si el comando
silence no se reconoce, es posible que el directorio donde se ha instalado Silence no esté
en la variable PATH.

Silence.exe se crea al instalar Silence en la carpeta
<instalacidén de Python>\Scripts . Puede encontrar esta ruta facilmente si se fija en los
mensajes de la consola durante la instalacion de Silence.

[ < | Scripts

Ao Inicio Co rtir Vista

Sl R (1
Corta

¥

Nuevo elemento v v Abrir Seleccionar todo
viar ruta de acceso o0 1 | Facil acceso ~ Modificar No seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar Mover Copiar Eliminar Cambiar Nueva Propiedades N
Acceso rapido Pegar acceso directo a a - nombre  carpeta - @ Historial Invertir seleccion
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
<« v > Este equipo » Discolocal (C) > Python311 > Scripts
i A
Unidad Docente * Nombre Fecha de modificacién Tipo Tamaiio

Unidad Docente “a flask.exe 11/25/2022 9:20 AM 06 KB

W Este equipo

1
Unidad Docente “a pip.exe 11/5 2:49 PM 106 KB
Unidad Docente ‘A pip3.10.exe 2:49 PM 106 KB

2 Daniel ‘A pip3.11.exe 2:49 PM 106 KB

‘A pip3.exe 2:49 PM 106 KB
1

“a silence.exe 11/25/2022 9:20 AM 06 KB

</ Documentos

¥ Downloads

Siga estos pasos para afnadir la ruta al directorio donde se encuentra silence.exe a la
variable de entorno PATH:

1. Abra el mend de inicio (pulse tecla Windows) y busque “Editar las variables de entorno del
sistema”.

2. En la ventana que se abre, haga clic en el botén “Variables de entorno”.

3. En la seccion “Variables del sistema”, busque la variable PATH, seleccionela y pulse el
botén “Editar”.



3.1. Qué hacer si el comando silence no se reconoce

4. Haga click en “Nuevo” y anada la ruta al directorio donde se encuentra Silence.exe.

5. Acepte los cambios y cierre las ventanas.

6. Reinicie la consola y pruebe a ejecutar el comando silence --version de nuevo. Sisigue
obteniendo el error, reinicie el equipo y pruebe de nuevo.

& @ Microsoft Bing  Aplicaciones =~ Documentos  Configuracion  Carpetas

Mejor coincidencia

Editar las variables de entorno del I
sistema -
Panel de control

]
Editar las variables de entorno del sistema
Microsoft Bing sugerencias web Panel de control
editar las fotos
@ Abrir

editar las variables

editar las variables del entorno
del sistema

editar las variables de entorno
del sistema

editar las variables de entorno
del usuario

editar las variables del sistema
editar las variables de entorno
editar las letras de una imagen
cémo editar las cotas en autocad

Configuracion

editar las variables de ento g | 4 C’ @ & @ H



3. Preparacion del entorno

Propiedades del sistema X
Nombre de equipo Hardware
Opciones avanzadas Proteccion del sistema Acceso remoto

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesién como administrador.

Rendimiento

Efectos visuales, programacion del procesador, uso de memoria y
memoria virtual

Configuracion...

Perfiles de usuario

Configuracién del escritorio correspondiente al inicio de sesion
Configuracion...

Inicio y recuperacion

Inicio del sistema, errores del sistema & informacion de depuracion

Configuracion...

I Variables de entorno... I

Aceptar Cancelar Aplicar




3.1. Qué hacer si el comando silence no se reconoce

Variables de entorno X

Variables de usuario para Daniel

Variable Valor
ChocolateyLastPathUpdate 133121223151517628
FR_CUSTOMDATA PATH C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\FaceRig\Mod\V...
OneDrive C:A\Users\Danie\OneDrive - UNIVERSIDAD DE SEVILLA
[ C:\Users\Daniel\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps\;C:\Users... “
[EMP CRUsers\DanienApplatawLocaniemp
TMP C:\Users\DanieNAppData\Local\Temp
Nueva... Eliminar
Variables del sistema
Variable Valor o
Chocolateylnstall C:\ProgramData\chocolatey
ComSpec CAWINDOWS\system32\cmd.exe
CUDA_PATH C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDA\v12.1
CUDA_PATH_V11_4 C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDA\v11.4
CUDA_PATH V11 7 C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDA\v11.7
CUDA_PATH_V12_1 C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDA\v12.1
DriverData C:\Windows\System32\Drivers\DriverData
INTEL_DEV_REDIST C:\Program Files (x86)\Common Files\Inte[\Shared Libraries\ v
Nueva... Editar... Eliminar
Aceptar Cancelar




3. Preparacion del entorno

Editar variable de entorno

C:\Program Files\Microsoft MPI\Bin\ A Nuevo
C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDA\12.1\bin

C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDA\v12.1\libnvvp
C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDA\v11.4\bin

C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing ToolkinCUDA\v11.4\libnvvp
C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDA\v11.7\bin

C:\Program Files\NVIDIA GPU Computing Toolkit\CUDA\11.7\libnvvp
C:\Program Files\Python39\Scripts\ Eliminar
C:\Program Files\Python39\

C:\Python311\Scripts\

Modificar

Examinar...

C:\Python311\ Subir
C:\Program Files (x86)\Common Files\Intel\Shared Libraries\redist\intel64\compiler

C:\Windows\system32 Bajar
C:\Windows

C:\Windows\System32\Wbem

C:\Windows\System32\WindowsPowerShell\v1.0\

C:\Windows\System32\OpenSSH\

C:\Program Files\NVIDIA Corporation\NVIDIA NvDLISR

C:\Program Files (x86)\NVIDIA Corporation\PhysX\Common

C:\Program Files\MATLAB\R2021a\bin

C:\Program Files (x86)\Aspell\bin

C:\Program Files\OpenVPN\bin
C:\Users\Danie\AppData\Roaming\Python\Python39\Scripts v

Editar texto...

Aceptar Cancelar
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Creacion de un nuevo proyecto

i Info

Desde este punto en adelante, no es necesario tener permisos de administracion en
la consola

Para crear un proyecto Silence, navegaremos con la consola a la ubicaciéon donde deseemos
crear el proyecto y ejecutaremos el comando:

silence new <nombre> --template blank

Donde <nombre> es el nombre que le daremos a este proyecto. La opcion --template blank
indica que se creara un proyecto con una estructura de base de datos vacia, por lo que podemos
usar la base de datos en la que hemos trabajado en los anteriores laboratorios:

PS C:\Users\Agu\Desktop> silence new proyecto_lab blank

The Silence project "proyecto_lab" has been created using the template 'blank'.
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Configuracion del proyecto

Cada proyecto contiene un archivo settings.py que almacena la configuracion especifica
del proyecto. A continuacion mostraremos las principales opciones a configurar en este

archivo:

El parametro DEBUG ENABLED controla si se muestran o no mensajes de depuracion. Si
se activan, apareceran mensajes que permiten conocer qué esta haciendo internamente el
framework en cada momento. Los mensajes de depuracion aparecen en gris en la consola.

DEBUG_ENABLED = False

El parametro DB _CONN configura los datos de acceso a la BD y la base de datos a usar para

el proyecto:

DB CONN = {
"host": "127.0.0.1",
"port": 3306,
"username": "iissi user",
"password": "iissi$user",
"database": "grados",

}

El parametro SQL_SCRIPTS controla qué scripts SQL se ejecutaran, y en qué orden, cuando
se le indique a Silence que debe crear la base de datos del proyecto. Los scripts SQL deben
colocarse en la carpeta sql/ del proyecto.

Para que nuestro proyecto funcione correctamente, debemos crear dos scripts SQL:

+ tables.sql: Contiene el cddigo SQL necesario para crear las tablas de la base de datos.




« populate.sql : Contiene el codigo SQL necesario para poblar las tablas con datos iniciales.

El coédigo de estos scripts puede encontrarlos en los correspondientes anexos pCreateDB y
pPopulateDB.

Y también podemos anadir cualquier otro script que sea necesario para crear nuestra BD.

A continuacion, configuraremos el parametro SQL_SCRIPTS para que se ejecuten en el
orden correcto:

SQL_SCRIPTS = [
"tables.sql",
"populate.sql",

Es importante tener en cuenta que los scripts SQL deben estar en el orden adecuado, ya que si
no, podriamos tener problemas al crear la base de datos e insertar los datos correspondientes.

Los parametros HTTP_PORT y API_PREFIX permiten configurar el puerto a usar para
el servidor HTTP y el prefijo que tendran todas las rutas de la API, respectivamente.
Mantendremos los valores por defecto:

HTTP_PORT = 8080
API PREFIX = "/api/v1l"

El parametro USER AUTH DATA permite indicar qué tabla es la que se usara para identificar
usuarios, y dentro de esta tabla, qué columnas corresponden al identificador del usuario y a
su contrasena. Estos datos son necesarios para que Silence pueda proveer registro y login de
usuarios, asi como proteccion de endpoints para usuarios registrados y control de roles.

En los scripts SQL proporcionados para este boletin, se ha afiadido un campo password
a la tabla de estudiantes, para permitir hacer login y registro con ellos.

USER AUTH DATA = {
"table": "Students",
"identifier": "email",
"password": "password",

Finalmente, el parametro SECRET KEY se utiliza para elementos internos del framework que
requieren una cadena secreta aleatoria criptograficamente segura. Este parametro se genera
de manera automatica cuando se crea un nuevo proyecto usando el comando silence new.

Existen muchos otros parametros de configuracion que pueden encontrarse en la Wiki
de Silence en GitHub.

12


https://github.com/DEAL-US/Silence/wiki/Available-configuration-settings
https://github.com/DEAL-US/Silence/wiki/Available-configuration-settings
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Definicion de la BD del proyecto

Cada proyecto Silence tiene asociada una estructura de base de datos y una carga inicial de
datos, de manera que sea sencillo desplegar éstas siempre que la configuracion de acceso al
SGBD sea correcta.

Una vez hemos configurado en la seccion anterior los datos de acceso a la BD, afiadiremos
a nuestro proyecto los scripts de creacion de la BD y de la carga inicial de datos, en la carpeta
sql/ . Usaremos para ello los scripts proporcionados en conjunto con este boletin:

ipo Escritorio proyecto_lab sl
Mombre

B populatesql

=] tables.sql

Una vez estos scripts se encuentran en la carpeta adecuada, y su orden de ejecucion ha
sido definido en el parametro SQL SCRIPTS del archivo settings.py, podemos inicializar
automaticamente la base de datos usando el comando:

silence createdb

Si el proceso es correcto, se mostrara todo el codigo SQL que se esta ejecutando:




B Windows PowerShell

(2, 3, 1),
(3, 7, 1),
(4, 8, 1),
(5, 10, 1),
(6, 12, 1),
(7, 2, 2),
(8, 3, 2),
(9, 18, 2),
(18, 12, 2),
(11, 18, 21),
(12, 21, 21);

INSERT INTO Grades (gradeId, value, gradeCall, withHonours, studentId, groupId) VALUES

(1, 4.50, 1, @, 1, 1),
(2, 3.25, 2, @, 1, 1),
(3, 9.95, 1, 8, 1, 7),
(4, 7.5, 1, 8, 1, 18),
(s, 2.50, 1, @, 2, 2),
(6, 5.0, 2, @, 2, 2),
(7, 18.00, 1, 1, 2, 18),
(8, 0.00, 1, 0, 21, 18),
(9, 1.25, 2, @, 21, 18),
(18, 8.5, 3, @, 21, 18);
Done!
(venv) PS C:\Users\Agu\Desktop\proyecto_lab>

Tener la estructura de la BD y sus datos almacenados en el proyecto favorecen un despliegue
de las mismas mas sencillo, y permite devolverla a un estado controlado en cualquier momento
simplemente ejecutando el comando silence createdb.

14
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Definicion de los endpoints del
proyecto

Un endpoint representa una operacion que puede realizarse sobre un recurso, que se ejecuta
cuando se recibe una peticion HTTP determinada a una ruta concreta. En Silence, los endpoints
del proyecto se definen usando la notacion JSON, donde para cada endpoint se define
obligatoriamente:

+ La ruta del endpoint
+ El método HTTP asociado
« La consulta SQL que debe ejecutarse

Opcionalmente, también puede especificarse:

« La descripcion del endpoint

+ Si puede ser usado por todos los usuarios o sélo por los usuarios autenticados

« Si puede ser usado por cualquier usuario autenticado, o sélo por aquellos que tengan un
determinado rol

Generalmente, se desean definir las operaciones CRUD (crear, leer, actualizar y borrar) para
cada recurso, representados como tablas en nuestra BD, y operaciones de lectura para las
vistas. La definicion de estos endpoints se realizan en archivos JSON que deben estar en la
carpeta endpoints/ .

Silence es capaz de analizar la estructura de una base de datos, y generar automaticamente
los endpoints que implementan las operaciones descritas anteriormente para todas las
entidades encontradas en ella. Para ello, basta con usar el comando:




silence createapi

B Windows PowerShell x A Debian x +

PS C:\Users\Agu\Desktop\proyecto-lab> silence createapi
Creating the default endpoints and generating the api files...
Found the following user defined endpoints:

Generating endpoints for degrees

Generating JS API files for degrees

Generating endpoints for grades

Generating JS API files for grades

Generating endpoints for groups

Generating JS API files for groups

Generating endpoints for groupsstudents

Generating JS API files for groupsstudents

Generating endpoints for students

Generating JS API files for students

Generating endpoints for subjects

Generating JS API files for subjects

Generating endpoints for viewstudentsubjects

Generating JS API files for viewstudentsubjects

Done!

PS C:\Users\Agu\Desktop\proyecto-lab>

Si el proceso finaliza correctamente, se muestra una lista de las entidades para las que se
han generado endpoints. Es importante recordar que este proceso se realiza en base a la
estructura de la BD, por lo que es necesario tener definida en ella las tablas antes de ejecutar
el comando.

Los endpoints autogenerados se encuentran en la carpeta endpoints/auto/ , agrupados
en un archivo JSON por cada entidad encontrada en la BD. A modo de ejemplo, podemos
analizar el endpoint de consulta para la tabla Degrees:

"getAll": {
"route": "/degrees",
"method": "GET",
"sql": "SELECT * FROM degrees",
"description": "Gets all degrees",
"auth required": false,
"allowed roles": ["*"]

Como se observa, este endpoint asocia la consulta SQL SELECT * From degrees a la ruta
/degrees y el método GET . Ademas, se especifica que no es necesario estar autenticado
para acceder al endpoint, que puede ser usado por usuarios con cualquier rol ( *), y se provee
una descripcion del mismo.

Por defecto, los endpoints de consulta pueden ser usados por usuarios no autenticados,
mientras que los de modificacion (creado, actualizado y borrado) sélo pueden ser usados por
usuarios autenticados. Es posible definir endpoints personalizados mediante archivos JSON
en la carpeta endpoints/, usando la sintaxis mostrada.

16



7. Definicion de los endpoints del proyecto
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Ejecucion del proyecto y uso de
endpoints

Una vez esta la base de datos inicializada y los endpoints definidos, podemos lanzar nuestro

proyecto usando el comando:

silence run

B Windows PowerShell ; A Debian

PS C:\Users\Agu\Desktop\proyecto-lab> silence run

Silence v2.

Endpoints loaded:
- http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:
http:

Running on

1.8

//127.0.0.
//127.¢€
//127.¢€
//127.0.80.
//127.¢€
//127.0.0.
//127.¢€
//127.¢€
//127.0.80.
//127.¢€
//127.0.0.
//127.¢€
//127.¢€
//127.0.80.
//127.¢€
//127.0.0.

:8080/api/vl (GET)

:8080/api/vl/degrees (GET/POST)
:8080/api/vl/degrees/<degreeld> (GET/PUT/DELETE)
:8080/api/vl/grades (GET/POST)
:8080/api/vl/grades/<gradeId> (GET/PUT/DELETE)
:8080/api/vl/groups (GET/POST)
:8080/api/vl/groups/<groupId> (GET/PUT/DELETE)
:8080/api/vl/groupsstudents (GET/POST)
:8080/api/vl/groupsstudents/<groupStudentId> (GET/PUT/DELETE)
:8080/api/vi/login (POST)

:8080/api/vl/register (POST)

:8080/api/vl/students (GET/POST)
:8080/api/vl/students/<studentId> (GET/PUT/DELETE)
:8080/api/vl/subjects (GET/POST)
:8080/api/vl/subjects/<subjectId> (GET/PUT/DELETE)
:8080/api/vl/viewstudentsubjects (GET)

db
0.1
0.1
1
0.1
db
0.1
0.1
1
0.1
db
0.1
0.1
1
0.1
db

http://127.0.6.1:8088/ (Press CTRL+C to quit)




8. Ejecucion del proyecto y uso de endpoints

Para hacer uso de los endpoints utilizaremos la extension REST Client para VSCode, cuyo
uso explicamos a continuacion.

8.1. Consultas GET

REST Client utiliza archivos .http que pueden contener una o varias consultas. En nuestra
asignatura, agruparemos estas consultas en varios archivos, segin la entidad a la que estemos
accediendo. A modo de ejemplo, haremos consultas GET a Degrees, para lo cual crearemos
un archivo degrees.http en una nueva carpeta, a la que llamaremos requests .

En primer lugar, definiremos la URL base, a partir de la cual se construiran todas las
consultas a nuestra API, para evitar tener que repetirla cada vez:

@BASE = http://127.0.0.1:8080/api/vl

A continuacién, podemos usarla para realizar consultas GET al endpoint /degrees . Para
hacer una peticion HTTP basta con indicar el verbo y la URL, y pulsar en el boton “Send
request” que aparece en la parte superior. Se pueden usar las variables definidas anteriormente
usando dobles Ilaves:

El servidor ejecutara la consulta SQL asociada a la ruta y método, y devolvera una respuesta
en formato JSON:

19


https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=humao.rest-client

8.1. Consultas GET

"degreeld”: 1,

"name”: "Ingenier\u@Peda del Software”,

"years": 4

"degreeld": 2,
"name"”: "Ingenier\u®@eda del Computadores”,
"years": 4

-

"degreeld”: 3,
"name”: "Tecnolog\u@ledas Inform\ueeelticas"”,
"years": 4

Ademas de una consulta a todas las entradas de la tabla Degrees, los endpoints generados
automaticamente permiten consultar una de ellas por su ID, mediante la ruta /degrees/id .
Para ello, basta con indicar el ID en la URL, y pulsar en el botén “Send request™:

BASE}}/degrees/2

A lo que el servidor responde:

20



8. Ejecucion del proyecto y uso de endpoints

"degreeId": 2,

"name”: "Ingenier\u@@eda del Computadores”,
"years": 4

Es importante destacar que, para tener varias consultas en el mismo archivo, éstas deben
separarse mediante una linea con tres almohadillas ( ### ).

Intentemos ahora, por ejemplo, borrar el grado con ID 2 mediante el endpoint asociado
al verbo DELETE:

“code": 401,

"message”: "Unauthorized"

En este caso, el servidor responde con un cédigo de error HTTP 401 (no autorizado). Esto
se debe a que el endpoint correspondiente esta protegido, y sélo los usuarios autenticados
pueden acceder a él. En la siguiente seccion registraremos un nuevo usuario, y aprenderemos a
hacer login con uno de los usuarios ya existentes para tener acceso a los endpoints protegidos.

8.2. Registro

Silence provee un endpoint por defecto, /register, para realizar el registro de un nuevo
usuario. Para que funcione correctamente, el parametro USER _AUTH DATA debe estar definido
correctamente en settings.py, indicando el nombre de la tabla que almacena los usuarios
y los campos (columnas) que se usan para el login. En nuestro caso, seran la tabla “Students”
y las columnas “email” y “password” respectivamente.

Una vez configurado, se le pueden enviar al servidor los datos de un nuevo usuario
en formato JSON, incluyendo tantos campos como sean necesarios en la tabla Students. La
contrasefia enviada sera almacenada de manera segura en forma de hash', y no sera visible
en la respuesta.
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8.2. Registro

Para registrar un nuevo usuario, enviaremos una peticion HTTP POST a la ruta
/register, con los datos del nuevo usuario en formato JSON. Cuando se envian datos en
una peticion POST o PUT en el cuerpo de la peticion, es importante indicarle al servidor el
formato de los mismos, que en este caso es “application/json”:

POST http://127.0.0.1:8080/api/v1l/register
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "999999997",
"firstName": "Nuevo",
"surname": "Usuario",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "nuevo@alum.us.es",
"password": "passwordl23"

}

Si el registro es exitoso, el servidor devolvera los datos del usuario creado, y un token de
sesion. Este token es necesario para acceder a los endpoints protegidos, ya que contiene la

informacion del usuario que ha iniciado sesion:

"Maés informacién sobre los conceptos basicos de este proceso: https://security.stackexchange.com/a/31846
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"sessionToken": ".eJwtjstqwzAQRX9FiCxDkBQplrzqogqE®
kNKFf2BsjbASWe71aBtK_72R6TCrM4e594fCMGBKZ8zjYmlLa0dz
mcAuSPidI4QLxoVuCel9zOMzZFydglvCND1BINzsFWGsXZe8nLtq
2-CrZ7QUXEh1qgxn8FO010H369ARTMXc17TDVo_Mx5TeY1l fHKI1R6
g55-1rj2uvVXeeSbRhDge@HLFHrNhf1Ef92u3cY®ZOB1lmDQotXSMe
cnCcH_aSaa0lHoyzstHKCJZwKV1fFSGgefTXTta®lIvFkF9rnBAV
1Bj-K71HTBPe6e8fyJ5Yng. YYkreQ.dGIOjayT3dkCZv3PgABLI®
Wgb7k™,

"user": {

"accessMethod”: "Titulado Extranjero”,
"birthDate": "Tue, 88 Jan 1935 ©0:00:00 GMT",
"dni": "98421245]",

"email”: "elvis@alum.us.es",

"firstName™: "Elvis",

“studentId": 22,

"surname”: "Presley"”

Por defecto, los tokens de sesion son validos durante 24 horas. Pasado ese tiempo, caducan y
no son considerados tokens validos.

Si se intentara registrar de nuevo el mismo usuario, el servidor devolvera un error:

“code": 460,
"message”: "There already exists another user with

that email”

}
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8.3. Login

Como se ha mostrado en la seccidén anterior, una manera de obtener un token de sesién es
registrar un usuario. Otra manera es iniciar sesion con un usuario ya existente. Para ello, se
debe enviar una peticion POST a la ruta /login, con los datos de inicio de sesion del usuario
en formato JSON. El servidor emitira una respuesta idéntica a la del registro, con los datos
del usuario que ha iniciado sesion (excepto su contrasena) y un token de sesion:

{{BASE}}/login
Content-Type

24



8. Ejecucion del proyecto y uso de endpoints

25

"sessionToken": ".eJwtjstqwzAQRX9FiCxDkBQplrzqogqE®
kNKFf2BsjbASW@71aBtK_72R6TCrM4e594fCMGBKZ8zjYmlLa0dz
mcAuSPidI4QLxoVuCel9zOMzZFydglvCND1BINzsFWGsXZe8nLtq
2-CrZ7QUXEh1qgxn8F010H36SARTMXc17TDVo_Mx5TeY1l_fHK1R6
g55-1rj2uvVX60SbRhDgOHLFHrNhf1Ef92u3cY0ZOB1mDQotXSMe
cnCcH_aSaa0lHoyzstHKCJZwKV1fFSGgefTXTta®lIvFkF9rnBAV
1Bj-K71HTBPe6e8fyl5Yng.YYkreQ.dGI®jayT3dkCZv3PgABLJ@
Wgb7k",

"user": {

"accessMethod”: "Titulado Extranjero”,
"birthDate": "Tue, 88 Jan 1935 ©0:00:00 GMT",
"dni": "98421245]",

"email”: "elvis@alum.us.es",

"firstName™: "Elvis",
“studentId": 22,

"surname”: "Presley"”



)
<)

Creacion, actualizacion y borrado

Si quieremos acceder a los endpoints protegidos para usuarios autenticados, debemos enviar
el token de sesion como cabecera de la peticion HTTP. En nuestro caso, el nombre de la

cabecera sera Token, vy el valor sera el token de sesion.

Dada la longitud de estos tokens, y el hecho de que expiran a las 24h de ser creados,
no es una buena idea proveerlos directamente como cadenas en la cabecera de nuestras
peticiones HTTP, ya que dificultaria la lectura del archivo y las peticiones asociadas dejarian
de funcionar al dia siguiente. En su lugar, podemos darle un nombre a la peticion de login
anterior y, usando los datos que nos ha devuelto el servidor en ella, referenciarlo en las

siguientes peticiones.
Como ejemplo, en el siguiente fragmento de cédigo creamos un nuevo grado (Degree)

mediante una peticion POST a la ruta /degrees . Para que el servidor nos permita realizar
la operacion, antes realizaremos un login, y referenciaremos el token de sesion obtenido:




9. Creacion, actualizacion y borrado

@name login
Send Request

{{BASE}}/login
Content-Type

{{BASE}}/degrees

Content-Type
Token: {{

"lastId": 6

Para modificar un recurso, usaremos el método HTTP PUT. Para ello, en la peticion HTTP,
indicaremos el ID del recurso que queremos modificar, y en el cuerpo de la peticion, los nuevos
atributos del recurso. Es importante descacar que, en una peticion de tipo PUT, se deben
enviar todos los atributos del recurso, y no sélo los que se desean modificar:
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nd Request
{{BASE}}/degrees/6

Content-Type
Token: {{

Podemos comprobar que los cambios se han efectuado en la base de datos:

degreeld ¥ name years
1 Ingenieria del Software 4
2 Ingenierfa del Computadores | 4
3 Tecnologias Informaticas 4
6 Ingenieria de la Salud 4

Finalmente, podemos eliminar un recurso mediante una peticion DELETE. Al igual que en las
peticiones anteriores, los endpoints generados automaticamente requieren el token de sesion
para modificar el estado de la base de datos. Para eliminar el grado que acabamos de crear,
en la peticion HTTP, indicaremos el ID del recurso que queremos eliminar:

{{BASE}}/degrees/6

En el caso de las peticiones DELETE, no es necesario enviar contenido de ningtn tipo en el
cuerpo de la peticion.
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O
Definicion de endpoints
personalizados

Todos los endpoints que hemos usado hasta el momento han sido generados automaticamente
por Silence, usando el comando silence createapi. Aunque son utiles, en ocasiones
querremos definir nuestros propios endpoints, para ejecutar consultas mas complejas.

Por ejemplo, consideremos que es necesario tener un endpoint que, a partir de un grado
concreto, nos devuelva las asignaturas que se imparten en él. De acuerdo a la teoria, la ruta
adecuada para tal endpoint seria:

GET /degrees/$degreeld/subjects
Asimismo, la consulta SQL que devuelve las asignaturas de un grado es:
SELECT * FROM Subjects WHERE degreeld = $degreeld

Donde $degreeld eslaID del grado en cuestion.

Para asociar esa consulta a la ruta deseada, debemos definir un nuevo endpoint. Para
ello, crearemos un nuevo archivo JSON en la carpeta endpoints (NO en la carpeta auto,
que contiene los endpoints autogenerados). Dado que la entidad que se devolvera es Degree,
llamaremos al archivo degrees.json.

Este archivo contendra una lista de endpoints, con el mismo formato que los generados
por Silence. Por ejemplo, el endpoint deseado se definiria asi:




"getByDegree": {
"route": "/degrees/$degreeld/subjects",
"method": "GET",
"sql": "SELECT * FROM Subjects WHERE degreeld = $degreeld",
"auth required": false,
"allowed roles": ["*"],
"description": "Gets the subjects of a degree"

Si ejecutamos de nuevo el servidor con silence run, podremos ver que el endpoint definido
se ha cargado correctamente. Podemos probarlo haciendo una peticion GET:

{{BASE}}/degrees/2/subjects

A lo que el servidor responde con las asignaturas de dicho grado:
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10. Definicion de endpoints personalizados

"acronym”: "IMD",

"credits": 6,

“degreeld": 2,

"name": "Introducci\u@®f3n a la Matematica Discreta”,
"subjectId": 6,

"type": "Formacion Basica",

“year": 1

"acronym": “RC",

"credits": 6,

"degreeld": 2,

"name": "Redes de Computadores"”,
"subjectId": 7,

"type": "Obligatoria”,

“year": 2

"acronym": "TG",
"credits": 6

"degreeld": 2,

"name": "Teor\u@Beda de Grafos",
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Pruebas de aceptacion HTTP

A continuacion, realizaremos las pruebas de aceptacion del dominio del problema vistas en
el laboratorio anterior en formato SQL, pero a través de peticiones HTTP. Considere ejecutar
silence createdb antes de realizar las pruebas de cada tabla, ya que a diferencia de las
pruebas SQL, estas no ejecutan el script de poblado cada vez.

11.1. Pruebas de aceptacion de Grados

Cree un archivo degrees.http en la carpeta requests y anada las siguientes peticiones:

@BASE = http://127.0.0.1:8080/api/v1

### Login as a valid user (Daniel)
# @name login

POST {{BASE}}/login

Content-Type: application/json

{
"email": "daniel@alum.us.es",
"password": "daniel"

}

HHH

# [P] 1. Crear grado con datos correctos.
POST {{BASE}}/degrees

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{




11. Pruebas de aceptacion HTTP

"name": "Grado en Ingenieria de la Salud",
"years": 4

}

St

# [N] 2. Crear grado con nombre vacio.

POST {{BASE}}/degrees

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Content-Type: application/json

{
"name": null,
"years": 4

}

it

# [N] 3. Crear grado con el mismo nombre que otro ya existente.
POST {{BASE}}/degrees

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Content-Type: application/json

{
"name": "Grado en Ingenieria de la Salud",
"years": 4

}

H#Hit#

# [N] 4. Crear grado con years incorrectos.
POST {{BASE}}/degrees

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Grado con anyos incorrectos",
"years": -1

}

AL

# [P] 5. Actualizar grado con datos correctos.
PUT {{BASE}}/degrees/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Grado en Ingenieria de la Salud Actualizado",
"years": 3

}

H#Ht#

# [N] 6. Actualizar grado con nombre a NULL.
PUT {{BASE}}/degrees/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": null,
"years": 4

}

it

# [N] 7. Actualizar grado con el mismo nombre que otro existente.
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PUT {{BASE}}/degrees/2
Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Grado en Ingenieria de la Salud Actualizado",
"years": 4

}

A

# [N] 8. Actualizar grado con years incorrectos.
PUT {{BASE}}/degrees/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Grado en Ingenieria de la Salud Actualizado",
"years": -1

}

H#Ht#

# [P] 9. Eliminar grado.

DELETE {{BASE}}/degrees/4

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
#it#

# [N] 10. Eliminar grado no existente (no lanza excepcidn).
DELETE {{BASE}}/degrees/9999

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
#H##

# [N] 11. Eliminar grado con relaciones.
DELETE {{BASE}}/degrees/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

11.2. Pruebas de aceptacion de Asignaturas

Cree un archivo subjects.http en la carpeta requests y afiada las siguientes peticiones:

@BASE = http://127.0.0.1:8080/api/vl

### Login as a valid user (Daniel)
# @name login

POST {{BASE}}/login

Content-Type: application/json

{
"email": "daniel@alum.us.es",
"password": "daniel"

}

it

# [P] 1. Crear asignatura con datos correctos.
POST {{BASE}}/subjects
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Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Fisica Informatica",
"acronym": "FI",
"credits": 6,
"year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeld": 1

}

A

# [N] 2. Crear asignatura con nombre vacio.
POST {{BASE}}/subjects

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": null,
"acronym": "“FP",
"credits": 6,
"year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeld": 1

}

#Ht#

# [N] 3. Crear asignatura con el mismo nombre que otra ya existente.
POST {{BASE}}/subjects

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Content-Type: application/json

{
"name": "Fundamentos de Programacién",
"acronym": "FP2",
"“credits": 6,
"year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeld": 1
}
H#H##

# [N] 4. Crear asignatura con acrénimo vacio.
POST {{BASE}}/subjects

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Fisica Informatica",
"acronym": null,
"credits": 6,
"year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeld": 1

}

ik
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# [N] 5. Crear asignatura con el mismo acrénimo que una ya existente.
POST {{BASE}}/subjects

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Content-Type: application/json

{
"name": "Fisica Informatica",
“acronym": "FP",
"credits": 6,
“year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeld": 1

}

#Hit#

# [N] 6. Crear asignatura con créditos incorrectos.
POST {{BASE}}/subjects

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Fisica Informatica",
"acronym": "FI",
"credits": -1,
“year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeld": 1

}

it

# [N] 7. Crear asignatura con curso incorrecto.
POST {{BASE}}/subjects

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Fisica Informatica",
"acronym": "FI",
"credits": 6,
“year": 7,
"type": "Obligatoria",
"degreeld": 1

}

A

# [N] 8. Crear asignatura con tipo incorrecto.
POST {{BASE}}/subjects
Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json
{
"name": "Fisica Informatica",
"acronym": "FI",
"credits": 6,
“year": 1,
“"type": "Incorrecto",
"degreeld": 1
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}
i

# [P] 9. Actualizar asignatura con valores correctos.
PUT {{BASE}}/subjects/14

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Fisica Informdtica",
“acronym": "FI",
"credits": 6,
"year": 1,
“type": "Obligatoria",
"degreeld": 1

}

#Hit#

# [N] 10. Actualizar asignatura con el mismo nombre que otra.
PUT {{BASE}}/subjects/2

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Content-Type: application/json

{
"name": "Fundamentos de Programacién",
"acronym": "FP2",
"credits": 6,
"year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeId": 1
}
#Hit#

# [N] 11. Actualizar asignatura con nombre a None.
PUT {{BASE}}/subjects/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": null,
“acronym": "FP",
"credits": 6,
"year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeId": 1

}

#Hit#

# [N] 12. Actualizar asignatura con el mismo acrénimo que otra.
PUT {{BASE}}/subjects/2
Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json
{
"name": "Fundamentos",
“acronym": "FP",
"credits": 6,
“year": 1,
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"type": "Obligatoria",

"degreeld": 1
}
###
# [N] 13. Actualizar asignatura con acrénimo a None.
PUT {{BASE}}/subjects/1
Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Fundamentos de Programacién",
"acronym": null,
"credits": 6,
"year": 1,
“type": "Obligatoria",
"degreeld": 1
}
H#Ht#

# [N] 14. Actualizar asignatura con créditos incorrectos.
PUT {{BASE}}/subjects/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Content-Type: application/json

{
"name": "Fundamentos de Programacién",
"acronym": "FP",
"credits": -1,
"year": 1,
“type": "Obligatoria”,
"degreeld": 1
}
H#Hit#

# [N] 15. Actualizar asignatura con curso incorrecto.
PUT {{BASE}}/subjects/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"name": "Fundamentos de Programacién",
"acronym": "FP",
"credits": 6,
"year": 7,
“type": "Obligatoria”,
"degreeld": 1
}
###

# [N] 16. Actualizar asignatura con tipo incorrecto.
PUT {{BASE}}/subjects/1
Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json
{
"name": "Fundamentos de Programacién",
“acronym": "FP",
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"credits": 6,

"year": 1,
“"type": "Incorrecto",
"degreeld": 1

}

S

# [P] 17. Borrar asignatura.

DELETE {{BASE}}/subjects/3

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

S

# [N] 18. Borrar asignatura que ha sido borrada (no lanza excepcién).
DELETE {{BASE}}/subjects/3

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

#H##

# [N] 19. Borrar asignatura con relaciones.

DELETE {{BASE}}/subjects/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

i

# [N] 20. Crear una asignacién entre grado y asignatura, con grado a None.
POST {{BASE}}/subjects

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Content-Type: application/json

{
"name": "Matemdtica Discreta",
“acronym": "MD",
"credits": 6,
“year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeId": null

}

AL

# [N] 21. Actualizar una asignacién entre grado y asignatura, con grado a
None.

PUT {{BASE}}/subjects/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Content-Type: application/json

{
"name": "Fundamentos de Programacién",
"acronym": "FP",
"credits": 6,
"year": 1,
"type": "Obligatoria",
"degreeId": null
}
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11.3. Pruebas de aceptacion de Alumnos

Cree un archivo students.http en la carpeta requests y afiada las siguientes peticiones:

@BASE = http://127.0.0.1:8080/api/v1

### Login as a valid user (Daniel)
# @name login

POST {{BASE}}/login

Content-Type: application/json

{
"email": "daniel@alum.us.es",
"password": "daniel"

}

HHH

# [P] 1. Crear alumno con datos correctos.
POST {{BASE}}/register
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": "David",
"surname": "Ruiz",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "david.ruiz@example.com",
"password": "david"

}

#H##

# [N] 2. Crear alumno con el mismo DNI que otro.
POST {{BASE}}/register
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678A",
"firstName": "David",
"surname": "Ruiz",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "david.ruiz@example2.com",
"password": "david"
}
#H##

# [N] 3. Crear alumno con el mismo email que otro.
POST {{BASE}}/register
Content-Type: application/json
{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
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"email": "daniel@alum.us.es",
"password": "daniel"

}
#HH

# [N] 4. Crear alumno con formato de fecha de nacimiento incorrecta.

POST {{BASE}}/register
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-32",
"email": "daniel.ayala@example.com",
"password": "daniel"
}
###

# [N] 5. Crear alumno con método de acceso incorrecto.
POST {{BASE}}/register
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "InvalidMethod",
"dni": "12345678F",
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email"”: "daniel.ayala@example.com",
"password": "daniel"
}
H#Hit#

# [N] 6. Crear alumno con nombre vacio.
POST {{BASE}}/register
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": null,
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email"”: "daniel.ayala@example.com",
"password": "password"
¥
H#Hit#

# [N] 7. Crear alumno con apellidos vacio.
POST {{BASE}}/register
Content-Type: application/json
{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": "Daniel",
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"surname": null,
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "daniel.ayala@example.com",
"password": "daniel"
}
#Hit#
# [N] 8. Crear alumno con email vacio.
POST {{BASE}}/register
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": null,
"password": "daniel"

}

#H#

# [N] 9. Crear alumno con DNI vacio.
POST {{BASE}}/register
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": null,
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "daniel.ayala@example.com",
"password": "daniel"
}
ik

# [P] 10. Actualizar alumno con datos correctos.
PUT {{BASE}}/students/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678Z",
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "daniel.ayala@example.com",
"password": "daniel"
}
#Hit#

# [N] 11. Actualizar alumno con el mismo DNI que otro.

PUT {{BASE}}/students/1
Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json
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{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678B",
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "daniel@alum.us.es",
"password": "daniel"

}

#Hit#

# [N] 12. Actualizar alumno con el mismo email que otro.
PUT {{BASE}}/students/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678W",
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "rafael@alum.us.es",
"password": "daniel"

}

#it#

# [N] 13. Actualizar alumno con formato de fecha de nacimiento incorrecto.
PUT {{BASE}}/students/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-32",
"email"”: "daniel.ayala@example.com",
"password": "daniel"
}
H#Hit#

# [N] 14. Actualizar alumno con método de acceso incorrecto.
PUT {{BASE}}/students/1
Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json
{
"accessMethod": "InvalidMethod",
"dni": "12345678F",

"firstName": "Daniel",

"surname": "Ayala",

"birthDate": "2000-01-01",

"email": "daniel.ayala@example.com",
"password": "daniel"
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}
i

# [N] 15. Actualizar alumno con nombre vacio.
PUT {{BASE}}/students/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": null,
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "daniel.ayala@example.com",
"password": ""
}
#HH##

# [N] 16. Actualizar alumno con apellidos vacio.

PUT {{BASE}}/students/1
Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json
{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": "Daniel",
"surname": null,
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "daniel.ayala@example.com",
"password": "daniel"
}
#H##
# [N] 17. Actualizar alumno con email vacio.
PUT {{BASE}}/students/1
Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{
"accessMethod": "Selectividad",
"dni": "12345678F",
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": null,
"password": "daniel"

}

#Hit#

# [N] 18. Actualizar alumno con DNI vacio.
PUT {{BASE}}/students/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
Content-Type: application/json

{

"accessMethod": "Selectividad",
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"dni": null,
"firstName": "Daniel",
"surname": "Ayala",
"birthDate": "2000-01-01",
"email": "daniel.ayala@example.com",
"password": "daniel"
}
it

# [P] 19. Borrar alumno.

DELETE {{BASE}}/students/3

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

Gt

# [N] 20. Borrar alumno que no existe (no lanza excepcidn).

DELETE {{BASE}}/students/999

Token: {{login.response.body.sessionToken}}
#Hit#

# [N] 21. Borrar alumno que tiene relaciones.
DELETE {{BASE}}/students/1

Token: {{login.response.body.sessionToken}}

11.4. Pruebas de aceptacion adicionales

Como ejercicio se propone disenar e implementar las pruebas de aceptacion de las tablas:

« Grupos (Groups).
+ Grupos-alumnos (GroupsStudents).
« Notas (Grades).

i Info

Version PDF disponible
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